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»Sokolow Podlaski dawniej i dzi§ z Marianem Pietrzakiem”

zorganizowanej przez Miejska Biblioteke Publiczng im. K. 1. Galczynskiego w Sokolowie
Podlaskim w ramach projektu ""MOJA Biblioteka jest BLISKO™ realizowanego ze Srodkow
finansowych z budzetu Priorytetu 4 Kierunek Interwencji 4.1 Narodowego Programu
Rozwoju Czytelnictwa 2.0 w latach 2021-2025 BLISKO (2024-2025).

8§ 1. Organizator

Organizatorem Gry Terenowej pt. ,,Sokotow Podlaski dawniej i dzi§ z Marianem Pietrzakiem” (zwanej
dalej Gra) jest MiejskaBiblioteka Publiczna im. K. I. Galczynskiego w Sokotowie Podlaskim.

Przez organizacj¢ Gry rozumie si¢ przygotowanie Punktéw Kontrolnych na terenie i w otoczeniu
Miejskiej Biblioteki Publicznej im. K. I. Gatczynskiego w Sokotowie Podlaskim oraz wszystkie inne
czynnos$ci zmierzajace do prawidlowego jej przebiegu.

§ 2. Zasady Gry
Gra Terenowa pt. ,,Sokotow Podlaski dawniej i dzi§ z Marianem Pietrzakiem” odbedzie si¢ 29 czerwca
2024 roku w godzinach 9.00 — 14.00.

Celem Gry jest przyblizenie jej uczestnikom informacji dotyczacych zycia i tworczo$ci Marian Pietrzaka
oraz historii Sokotowa Podlaskiego.

Zadaniem uczestnikow Gry jest poruszanie si¢ pomigdzy poszczegolnymi Punktami Kontrolnymi oraz
wykonywanie nastgpujacych po sobie zadan. Za kazde wykonane zadanie uczestnicy moga otrzymac
pieczatke na karcie uczestnika.

Udziat w Grze jest bezptatny.

Uczestnicy przystepujac do Gry biora na siebie pelng odpowiedzialnos¢ prawno-cywilng na caly czas
trwania Gry. W przypadku 0s6b niepetnoletnich odpowiedzialno$¢ za taka osobg ponosza
rodzice/opiekunowie prawni i/lub opiekun zespotu.

W przypadku naruszenia przez uczestnika lub zespodt niniejszego regulaminu, ztamania zasad fair play
badz utrudniania Gry innym uczestnikom, w dowolnym momencie Gry Organizator ma prawo do
wykluczenia go z Gry.

§ 3. Uczestnicy Gry

Warunkiem uczestnictwa w Grze jest pobranie Karty Uczestnika w szatni Miejskiej Biblioteki Publicznej
im. K. I. Galczynskiego w Sokotowie Podlaskim.



Osoby niepelnoletnie mogg bra¢ udziat w Grze tylko pod opieka osob dorostych.

Kazda z 0s6b bioracych udziat w Grze powinna by¢ w dobrym stanie zdrowia, umozliwiajacym udziat
w Grze.

Poprzez udziat w Grze uczestnik wyraza zgodg na:

— wazigcie udziatu w Grze na warunkach okreslonych w niniejszym regulaminie;

— przetwarzanie przez Organizatora danych osobowych uczestnikow w zakresie niezbednym dla
przeprowadzenia Gry (zgodnie z ustawg o ochronie danych osobowych z dnia 29.09.1997 roku Dz. U.
Nr 133 poz. 883);

— opublikowanie przez Organizatora na tamach stron internetowych, portali spotecznosciowych oraz
w informacjach medialnych wizerunku uczestnika, oraz w uzasadnionym przypadku, imienia
i nazwiska uczestnika.

§ 4. Zwyciezey Gry

Zwycigzca Gry jest kazdy zespot, ktory zbierze komplet pieczatek z poszczegdlnych Punktow
Kontrolnych.

8 5. Postanowienia koncowe

Regulamin znajduje si¢ do wgladu na stronie internetowej Organizatora:

www.biblsokol.org.pl

w kwestiach dotyczacych  przebiegu Gry, nieprzewidzianych niniejszym
regulaminem, glosrozstrzygajacy nalezy do Organizatora.

Organizator zastrzega sobie prawo przesunigcia, przedtuzenia lub przerwania Gry z waznych przyczyn.

Organizator zastrzegaja sobie prawo wprowadzenia zmian z regulaminie.

Projekt ,,MOJA Biblioteka jest BLISKO” dofinansowano ze srodkow Ministra Kultury i Dziedzictwa Narodowego w ramach
realizacji Narodowego Programy Rozwoju Czytelnictwa 2.0 na lata 2021-2025.
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